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7 Rurmaca Metin Tiir Ozellikleri
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Kurmaca metnin tiir 6zelliklerinin
anlami insa etmede oynadigi roller:
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Tema ve Mesa]

—

—

Kurmaca metinler, genellikle ¢ok
katmanh bir yapiya sahiptir.
Olaylarin siralanisi, karakterlerin
gelisimi ve temanin ilerlemesi bu
yapiy1 belirler. Cogu kurmaca
metin; giris, gelisme, doruk nokta
ve sonuc¢ asamalarindan olusur.
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Dil ve Uslup

—

Rarakter Gelisimi

—

—
Kurmaca metinler, toplumsal,
psikolojik, ahlaki ya da blreysel
temalar: isler. Tiir 6zellikleri, bu
temalarin derinligini ve
karmasikhigini belirler.
SOV VLV VYN

Zaman Yapisi

—

Kurmaca metinlerde zaman tek
bir ¢izgide akmak zorunda
degildir. Bazen kronolojik, bazen
de geriye doniisler ve paralel
akislarla ilerler. Bu oyun, olaylara
bakisimizi ve karakterleri
anlamamizi derinlestirir.

—
Kurmaca metinler, yazarin dil ve
lislup tercihine gore farkhlhk
gosterir. Betimleyici ya da
minimalist bir dil, atmosferi,
karakterleri ve temayl dogrudan
etkiler.
S SSU L VTV

—

Kurmaca metinlerde karakterler
yalnizca olaylarin tasiyicisi degil,
ayni zamanda kimlikleri, i¢sel
catismalar: ve deglglmlerlyle bize
ayna tutan figiirlerdir.

—

NSOV VLV VLYY

Anlatict ve BaRig Agisi

NSO AL VYYD

—

Kurmaca metinlerde anlatici ve
bakis acisi, okurun yolculugunu
sekillendirir; kimi zaman
karakterin zihninde, kimi zaman
disaridan bir gozlemcmln yaninda
bulursun kendini.
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Drama tiir 6zelliklerinin anlami insa
etmede oynadigi roller:
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Rarakter ve Diyalog

—

—

Drama, hayatin sahneye yansiyan
catismasidir. Her sahne,
karakterlerin carpisan arzulariyla
gerilim kazanir ve seyirciyi
olaylarin icine ceker.

—

—

Dramada karakterler sozleriyle
var olur. Diyaloglar yalnizca
konusma degil; kisiliklerin,
duygularin ve diisiincelerin aciga
cikisidir.
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Zaman ve MeRan

—

—

—

Dramatik metinlerde mekan ve
zaman, yalnizca olaylarin gectigi
bir arka plan degil; catismalarin,
karakter iliskilerinin ve anlamin
dokusunu belirleyen temel
unsurlardir.

—
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Anlatici ve Sahneleme

—

—

Dramada metnin canlanmasini
saglar. Anlaticinin
yonlendirmeleriyle sahnelemeye
tasinan her detay, izleyiciyi
yalnizca bir dykiiniin tanigi degil,
ayni zamanda onun duygu ve
geriliminin ortag kilar.

SOV ALV VLYY

Ronu ve Tema

—

Konu ve tema, dramada olaylarin
yoniinii ve derinligini belirler.
Konu sahneyi kurarken, tema
izleyiciyi evrensel insanhk
deneyimine davet eder.

—

NSOV VLV VLYY

Duyqu ve Etki

—

Duygu ve etki, dramada izleyiciyi
kalbinden yakalayan unsurlardir.
Karakterlerin yasadig: catismalar,
acilar ve sevingler, seyircinin
kendi i¢ diinyasinda yank: bulur
ve sahnenin iz birakan giiciinii
olusturur.

NSO AL VYYD
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Siirin tiir 6zelliklerinin anlami insa
etmede oynadigi roller:
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Bicim ve Ol Ritim ve Musiki
— —
Her siirin kendi miizigi vardir.
Dizelerin uzunlugu, 6l¢iisii ve . e e
kaflye81 o miizigi kurar. Bicim ve Siir, sir adan s.(.)zu"olaganustu bir
sleil, siirin dis goriiniisiinden cok, hale getirir. Sozciikler bazen en
onun kalp atiglarini belirler. Bu yalin, bazen de en suslu_hahyle
ritmi duydukea, kelimelerin nasil glkar_kargma. Uslup, Sairin
bir ahenkle dans ettigini sesidir; okudukca onun diinyasini
kesfedeceksin. kendi sesinde duyarsin.
NSOV VLAY S SSLSVALNY
Dil ve Uslup mge ve Sembol Diinyasi
— —

Siir, siradan s6zii olaganiistii bir Siirin en biiyiilii yan1 imgedir. Bir
hale getirir. Sozciikler bazen en kelimeyle bambaska kapilar acilir,
yalin, bazen de en siislii haliyle bir sembolle koca bir evren
cikar karsina. Uslup, sairin kurulabilir. Sairin biraktig: izleri
sesidir; okudukca onun diinyasini siirerken, sen de kendi
kendi sesinde duyarsin. anlamlarini kesfedeceksin.
NSOV VLAV S SSL N VALY

Duyqu ve Cosku Tiir ve Tema Cesitliligi

— —

—
Siir, sozciiklerden ¢ok daha Siir, tek bir kaliba sigmaz; her
fazlasidir; o, yur'e%m ritmini dile sair farkl bir diinyay:1 seslendirir.
tasima sanatidir. Satir aralarinda Kimi askin atesini isler, kimi
sakli cosku, okurda yanki bulur; toplumsal bir yaray dile getirir.

her misra biraz sairin, biraz da Tiir ve temalarin cesitliligi, siiri
senin duygularinla yeniden hayat her okur icin yeniden kesfedilecek
kazanir. sonsuz bir evrene doniistiiriir.
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Kurgu disi metnin tiir 6zelliklerinin
anlami insa etmede oynadigi roller:
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—

Kurgu dis1 metinler hayal {iriinii
degil, yagsamin kendisine dayanir.
Gergek olaylar, kisiler ve
gozlemler {izerinden ilerler.
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Bilgilendirme ve Aktarma

—

—

Amac, okura bilgi sunmak,

SO SMLV VAV N

Yazarin Tanikig

—

—

—

Her tiirde yazarin kisisel bakisi,
sesi ve yorumu vardir. Bu, metne
hem 6zgiinliik hem de giivenilirlik
katar.

SOV ALV VLYY

ORkurla Dogrudan
Diyalog

—

Kurgu dis1 metinler, okurla agik
bir bag kurar. “Sana
anlatiyorum” tavri, okuru metnin
icine davet eder.

NSO AL VYYD

Belge ve Ranit Rullanimi

—

deneyim aktarmak ya da diisiince

paylagsmaktir. Okur, metinden

yeni bir sey 6grenir.
SOV VLV VYN

—

—

Etkileme ve Ikna

Makale, elestiri ya da biyografi
gibi tiirlerde kanitlar, belgeler ve
tanikliklar metni giiclendirir.
S SSU NV

—

—

Kurgu dis1 metinler yalmzca bilgi
vermekle kalmaz; ayn1 zamanda

okuru ikna etmeyi, diisiindlirmeyi
ve harekete gecirmeyi de amaclar

SSOOAV AL ALY LY




