Bir Matematik Macerasi: Sayilar ve Sekiller Ulkesi

Bir zamanlar, uzak diyarlarin birinde Minik Mert adinda merakli bir ¢ocuk yasardi. Mert,
sayilar ve sekilleri ¢ok seviyordu. Her giin yeni seyler 6grenmek i¢in ormanda gezintiye

cikardi. Bir sabah, biiyiilii bir yolun ona seslendigini duydu:
"Gel Mert! Sekiller ve sayilar seni bekliyor!"

Merakina yenik diisen Mert, yolu takip etti ve kendisini biiylik, parlak bir kapinin 6niinde
buldu. Kapinin iizerinde biiyiik harflerle sunlar yaziyordu: Sayilar ve Sekiller Ulkesi. Kapiy1

actiginda, igceride neseyle oynayan sayilar ve sekiller gordii!
Biiyiik Siralama Yarisi
Mert igeri girer girmez, bir grup say1 etrafina toplandi.

"Mert! Yardimina ihtiyacimiz var!" dedi 45 sayisi. "Bugiin biiylik siralama yarisimiz var ama

hangi sayinin biiylik, hangisinin kii¢lik oldugunu karistirtyoruz."

Mert giiliimseyerek, "Ben size yardim edebilirim!" dedi. Once 1°den 100’e kadar sayilar1 tek
tek inceledi. 5, 12, 30 ve 99 gibi sayilari biiyiikliiklerine gore siraladi. Sayilar tesekkiir ederek

yarisa devam ettiler. Mert artik sayilar1 biiytikliiklerine gore siralayabilecegini anlamisti!

Toplama ve Cikarma Kopriisii

Mert, siralama yarisindan sonra biiyiik bir derenin 6niine geldi. Karsiya gecmesi gerekiyordu

ama koprii eksikti! Tam o anda, sayilar kopriiyli olusturmak i¢in ona seslendi.
"Mert! Bizi dogru sekilde yerlestir, kdpriiyii tamamlayalim!"

Mert diislindii. "5+3 kac eder?" diye sordu. Sayilar hizla yanitladi: "8!"

Mert, 8 sayisin1 dogru yerine koydu. "Peki ya 10-4?" diye devam etti.

Sayilar coskuyla "6!" diye bagirdi. Mert dogru sayiy1 da yerine koyunca koprii tamamlandi ve
dereyi glivenle gecti. Toplama ve ¢ikarma islemlerinin ne kadar 6nemli oldugunu artik daha

iyi anliyordu.



Sekillerin Biiyiik Gosterisi

Mert kopriiyli gegtikten sonra etrafina heyecanla bakarken ileride biiyiik bir sahne gordii.
Uggen, daire ve y1ldiz harika bir gosteri hazirliyordu. Ancak bir sorun vardi! Dikddrtgen

sahneye ¢ikmak istiyordu ama diger sekiller onun ne yapabilecegini bilmiyordu.
“Ben de bir sekilim! Ama sizden biraz farkliyim,” dedi lizgiin Dikdortgen.

Mert ona yardim etmek istedi. “Dikdortgen’in kag¢ kenar1 var?” diye sordu.
“Dort! Ama karsilikli kenarlarim esit,” diye yanitladi Dikdortgen.

Mert giiliimsedi. “O zaman sen harika bir sahne perdesi olabilirsin! Biiytik gbsteri

baslamadan 6nce seni kullanarak perdeyi agabiliriz.”

Biitiin sekiller alkigladi. Dikdortgen sahneye ¢ikti ve gosterinin biiyiik agilisinda perde olarak
kullanildi!

Gosteri harika gecti ve herkes ¢ok eglendi. Mert, her seklin 6zel ve kendine 6zgii 6zellikleri

oldugunu 6grendi. Her seklin farkli yerlerde ise yaradigini anlamusti.

Mert tekrar biiyiilii kapidan gecti ve kendi diinyasina dondii. Ama artik sekillere her

baktiginda onlarin ne kadar 6nemli ve 6zel oldugunu biliyordu!

Veri Toplama Bahcesi

Son olarak, Mert biiyiik bir bahg¢eye geldi. Bahgede her renkten ¢igek vardi. Cigekler, en ¢cok

hangi rengin sevildigini 6grenmek istiyorlardi.

Mert, "Bunu bulmak i¢in veri toplayabiliriz!" dedi. Tiim ¢icekleri saydi ve bir grafik ¢izerek
en ¢ok sevilen rengin kirmizi oldugunu kesfetti. Bahgedeki ¢igekler mutlu oldu ¢iinkii artik

hangi rengi daha ¢ok ekmeleri gerektigini biliyorlardi!

Mutlu Son

Mert, Sayilar ve Sekiller Ulkesi’ndeki macerasini tamamladiktan sonra eve dondii. Artik
sayilar1 tantyabiliyor, toplama ve ¢ikarma iglemleri yapabiliyor, sekilleri ayirt edebiliyor ve

veri toplayarak sonuglar ¢ikarabiliyordu.



"Matematik ne kadar eglenceliymis!" diye diislindii. Ve o giinden sonra her matematik
dersinde Sayilar ve Sekiller Ulkesi'ndeki maceralarim hatirlayarak 6grendiklerini daha da

pekistirdi.
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