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HiKAYELERLE MATEMATIK
Nedir?

“Hikayelerle Matematik” dersleri, okul 6ncesinden 4. sinifa kadar olan 6grenciler
icin tasarlanmig, temel ve ileri seviyedeki matematik kavramlarini giinlikk yasamla
bagdastirarak eglenceli ve kesfetmeye dayali bir 6grenme deneyimi sunan yenilik¢i bir
modeldir. Bu program, soyut matematik kavramlarint somut hikayeler aracilifiyla
anlamlandirarak, 6grencilerin problem ¢dzme ve analitik diisiinme becerilerini gelistirir.
Matematik derslerini sikici formiillerden ve ezberden uzaklastirarak, ger¢ek hayatla i¢ ice
gecmis senaryolarla Ogreterek Ogrencilerin matematikle dogal bir bag kurmasini saglar.
Program ayni1 zamanda dgrencileri matematik okuryazarligiagisindan giiglendirmeyi hedefler.
PISA (Uluslararast Ogrenci Degerlendirme Programi) tarafindan vurgulanan matematik
okuryazarlig1, égrencilerin yalnizca matematiksel islemleri yapabilmesi degil, ayni zamanda
matematigi farklt baglamlarda kullanarak problem ¢ozebilmesi, akil yiiriitebilmesi ve
yorumlayabilmesi anlamina gelir Bu baglamda “Hikayelerle Matematik” programu,
ogrencilere ezberci 6grenme yerine, bilgiyi giinliik yasamda kullanabilme yetisi kazandirarak
onlarin matematik okuryazari bireyler olmalarina katki saglar. Ayrica, SASMO, 1JMO,
Singapur Uluslararas1 Matematik Olimpiyati Miicadelesi (SIMOC), Kanguru
Matematik gibi uluslararasi yarismalarin yam sira MEB miifredatina ve ulusal
matematik sinavlarina da giiglii bir hazirlik siireci sunar. Boylece 6grenciler sadece islem
yapmay1 degil, nasil diisiineceklerini, 6grendiklerini nasil uygulayacaklarini ve karsilastiklart
problemleri nasil analiz edebileceklerini kesfederler.

Neyi Amachyoruz?

“Hikayelerle Matematik” dersleri, Ogrencileri SASMO, IJMO, Singapur
Uluslararas1 Matematik Olimpiyati Miicadelesi (SIMOC), Kanguru Matematik, Ulusal
MEB Matematik Simav Miifredati ve Ulusal Matematik Sampiyonas1 gibi prestijli
sinavlara ve temel okul derslerine hazirlamak i¢in 6zel olarak tasarlanmistir. Bu program,
matematik okuryazarhgi becerisini gelistirmeyi hedefleyerek matematik bilgisini analitik
diisinme ve problem ¢6zme yetenekleriyle harmanlar. PISA smmavindaki matematik
okuryazarhg gibi uluslararasi standartlara uygun bir yaklagim sunarak, 6grencilerin yalnizca
formiilleri ezberlemelerini degil, ayn1 zamanda bilgiyi yorumlayarak, sorgulayarak ve gercek
hayata uygulayarak kullanmalarin1 saglar. Hikaye tabanli igerikler sayesinde Ogrenciler,
matematiksel kavramlar giinliik hayatla iliskilendirerek dogal bir bag kurar ve matematigi
daha anlasilir, eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirir. Yapilandirilmis miifredat, temel sayisal
becerilerden ileri diizey mantik ve akil yiiriitme problemlerine kadar genis bir egitim
yelpazesi sunar. Seviye seviye ilerleyen program sayesinde 6grenciler adim adim gelisirken
ogrenme siireci daha etkili ve kalict hale gelir. Ogrenciler, hikayelerle gizlenmis matematik
problemlerini c¢ézerken hem Ogrenir hem de eglenir. Bu siire¢, onlarin matematiksel
diisiinme becerilerini giiclendirerek ulusal ve uluslararasi smavlarda fark yaratmalarini
saglar. Program, cocuklarin sadece sinav basaris1 kazanmasini degil, ayn1 zamanda giiclii
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problem ¢ozme, analitik diisiinme ve matematik okuryazarhgi becerileri edinmesini
hedefler.

«# Ne Farkhi?

"4 Hikayelestirme Temelli Yaklasim: “Hikayelerle Matematik” programi, matematigi
giinlik yasamla bagdastirarak eglenceli hikayeler icinde sunar. Dedektif hikayeleri,
macera senaryolar1 gibi temalarla soyut kavramlar: somut hale getirir, boylece dgrenciler
matematikle giiclii bir bag kurar. Her ders, matematigi sikici bir ders olmaktan cikarip,
kesif ve eglence dolu bir deneyime doniistiirerek 6grenme siirecini daha kalic1 hale getirir.

"4 Ezber Degil, Anlama Odakh: “Hikayelerle Matematik” programi, islem kaliplarini
ezberletmek yerine problem ¢6zme becerilerini gelistirmeyeodaklanir. Ger¢ek hayattan
ornekler ve etkilesimli gorevlerle, Ogrencilerin matematiksel diisiinme yetilerini
giiclendirir ve ¢oziim stratejileri gelistirmelerini saglar. Boylece 6grenciler, sadece belirli
sorulart ¢ozmekle kalmaz, derinlemesine anlayls kazanarak matematigi yasamla
iligskilendirebilir ve analitik diisiinme becerilerini kalic1 hale getirebilir.

4 Ulusal ve Uluslararas1 Smavlara Hazirhk: “Hikayelerle Matematik” programi,
ogrencileri SASMO, IJMO, Kanguru Matematik gibi prestijli yarismalara ve PISA
matematik okuryazarh@ becerisine uygun sekilde hazirlar. Hikaye tabanli icerikler
sayesinde matematik, giinliik hayatla iliskilendirilerek daha ilgi ¢ekici hale getirilir. Cikmis
sorular, 6zel smav sorular1 ve tekniklerle O6grenciler, ulusal ve uluslararasi sinavlarda
basarili olmak icin gerekli analitik diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirir.
Program, matematiksel kavramlar1 ezberletmek yerine, anlamayi ve uygulamay: tesvik
ederek Ogrencilerin hem dogal bir o6grenme siireci yasamasini hem de rekabetci
sinavlarda fark yaratmasini saglar.

"4 Seviye Tabanh flerleme: Ogrenciler, kendi seviyelerine uygun bir baslangic yaparak
kisisellestirilmis bir 6grenme siireci deneyimler. Temel seviyede, MEB miifredatindaki tiim
kazanimlar eksiksiz bir sekilde aktarilir ve Ogrencilerin temel matematik becerileri
giiclendirilir. Bu asamada, 6grencilerin kavramlar: saglam bir sekilde anlamalari ve temel
problem ¢6zme yetilerini gelistirmeleri hedeflenir.

fleri seviye 6grenciler ise, SASMO, IJMO, Kanguru Matematik gibi ulusal ve uluslararasi
sinavlara hazirlanarak daha karmasik problem ¢6zme stratejileri gelistirir. Yogun pratik
caligmalari ile iz ve beceri kazanarak rekabetci sinavlara daha iyi adapte olmalar1 saglanir.
Program, 6grencilerin bireysel performanslarin siirekli takip eder ve seviye gecisleri kisiye
ozel olarak belirlenir. Boylece her 6grenci, ne ¢cok zorlanarak motivasyon kaybeder ne de
cok kolay ilerleyerek gelisim firsatim1 kagirir. Bu yapi, her 6grencinin en verimli 6grenme
siirecine uygun bir sekilde ilerlemesini ve matematikte kendine giiven kazanmasini
saglar.

"4 Etkilesimli ve Eglenceli Ogrenme: Program, 6grencilerin motivasyonunu artirmak ve
ogrenmeyi daha eglenceli hale getirmek i¢in oyunlastirilmis ve gorsellestirilmis icerikler
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sunar. Rozetler, puan sistemi ve interaktif gorevler sayesinde 6grenciler 6grenmeye daha

istekli hale gelir ve siirece aktif katilim saglar. Bu sayede matematik, sikict bir ders

olmaktan cikip kesif ve basari hissiyle desteklenen keyifli bir deneyime doniisiir. Her

ogrenci, kendi ilerlemesini takip ederek basariya giden yolculugunda e@lenerek 6grenir.
« Hikayelestirilmis Matematik Yolculugu — Program Akis1

"Programin basinda, her 6grenciye matematiksel islem becerilerini, mantiksal akil
yuriitme yetisini ve hikdye temelli problem ¢6zme kapasitesini Olgen kapsamli bir
hazirbulunusluk smavi uygulanacaktir. Bu sinav, 6grencinin temel say1 bilgisi, dort islem
yeterliligi, kesirler, oriintiiler, 6l¢me, veri analizi gibi matematiksel kavramlardaki seviyesini
degerlendirirken, ayni zamanda hikayelestirilmis problemler yoluyla analitik diisiinme,
problem ¢ozme stratejileri gelistirme ve yaratici ¢ozliim iiretme becerilerini 6lgmeyi amaglar.
Sinavin sonuglari, &grencinin hangi seviyeden baslamasi gerektigini belirlemek i¢in
kullanilacak ve bdylece her 6grenci, kendi bilgi ve beceri diizeyine uygun, en verimli
O0grenme siirecine yonlendirilecektir. Bu yaklagim, 6grencinin eksiklerini tamamlamasina,
gliclii yonlerini daha da gelistirmesine ve matematikle kurdugu bagi giiclendirmesine
yardimer olur. Ogrenciler, temel seviye ve ileri seviye olmak iizere iki ana kategoride
degerlendirilecektir.

Temel seviyedeki ogrenciler, MEB miifredatina ait tiim kazanimlar1 hedef alacak
sekilde, matematiksel temellerini gili¢lendirecek sekilde bir 6grenme siirecine gireceklerdir.
Bu seviyede, temel say1 bilgisi, dort islem yeterliligi, kesirler, driintiiler, 6l¢me, veri analizi
gibi konularin derinlemesine islenmesi saglanacak ve dgrencilerin matematiksel kavramlari
giinlik hayatla iligkilendirerek 6grenmeleri hedeflenecektir. Bu siireg, Ogrencilerin
matematiksel altyapilarinin saglamlastirilmasina ve temel kavramlarda yetkinlesmelerine
olanak taniyacaktir.

Ileri seviyedeki ogrenciler ise, ulusal ve uluslararasi yarismalara hazirlik amaciyla,
daha derinlemesine ve karmasik konularla karsilasacaklardir. Bu seviyede, yarigsma
matematigi, mantik ve akil yiirlitme gerektiren problemlerin yani sira, matematiksel
modelleme, soyut diisiinme, stratejik ¢ozliim liretme gibi ileri diizey beceriler 6n plana
¢ikacaktir. Ogrenciler, SASMO, IJMO, Singapur Uluslararast Matematik Olimpiyat:
Miicadelesi (SIMOC), Kanguru Matematik, Ulusal MEB Matematik Sinav Miifredati ve
Ulusal Matematik Sampiyonasi gibi prestijli smavlara yonelik 6zel olarak tasarlanmis
icerikler {izerinden ilerleyecek ve smav formatlarina uygun problem ¢dézme stratejileri
gelistireceklerdir.

Bu program, her 6grencinin matematiksel gelisimini en verimli sekilde desteklemek
icin Ozel olarak tasarlanmis bir yol haritasi sunmaktadir. Temel seviye égrencileri, MEB
miifredatina tamamen uyumlu bir sekilde matematiksel temellerini saglamlastirarak giiglii bir
altyap1 olusturacaklardir. Bu siirecte, 6grenciler temel matematik becerilerini kazanirken, ayni
zamanda matematigi giinliik yasamla iligskilendirerek diisiinme becerilerini gelistireceklerdir.
Tleri seviye 6grenciler ise, sadece okul derslerinde degil, ayn1 zamanda ulusal ve uluslararasi
prestijli matematik yarigmalarinda basariya ulagsmak icin gerekli olan ileri diizey becerileri
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edinme firsatina sahip olacaklardir. Bu seviyede, yarisma matematigi, soyut diisiinme, mantik
ve stratejik problem ¢ézme teknikleri lizerine odaklanilacak ve 6grenciler, SASMO, 1JMO,
SIMOC, Kanguru Matematik gibi prestijli sinavlara hazirlanarak, sadece sinavlarda degil,
matematiksel diisiinme becerileriyle hayatlarinda da fark yaratacaklardir. Her iki seviyede de
ogrencilerimize 6zel olarak tasarlanmis bir yol haritasi sunarak, temelden ileri seviyeye kadar
stirekli bir gelisim siireci saglanacak. Bdylece, temel seviye 6grencileri saglam temellerle
donanirken, ileri seviye Ogrencileri matematiksel yarigmalarda ve uluslararasi sinavlarda
basariya ulasacak donanima sahip olacaklardr.

“ Kur Sistemi ve Gegis Siireci
Matematik yolculugumuz K-4 i¢in 8 seviyeden olusmaktadir:

Ogrencilerin temel seviyeden yiiksek seviyeye gecislerinde, her kurs sonunda %80
basar1 gostermeleri beklenmektedir. Bu basar1 orani, yalnizca 6grencinin siav sonuglartyla
degil, ayn1 zamanda 6gretmen gozlemleri ve silirecin genel degerlendirmeleriyle belirlenir.
Sinavlar, sadece test usulii olmayacak; acik uglu sorular, okudugunu anlama, problem ¢é6zme
siirecleri gibi temel becerileri de igerecek sekilde tasarlanacaktir. Bu yaklasim, 6grencilerin
sadece dogru cevaba odaklanmalarini degil, ayn1 zamanda ¢6ziim yollarin1 dogru bir sekilde
takip etmelerini de tesvik edecektir. Ogrencilerin ¢oziim yollar1, yalmzca dogru veya yanlis
olarak puanlanmayacak; c¢oziim adimlarindaki mantikli ilerleme, kullanilan stratejiler ve
problem ¢6zme yaklagimlart da puanlandirilacaktir. Boylece, 6grencinin diisiinme siireci ve
mantiksal akil yiriitme becerileri de degerlendirilecektir. Her Ogrenci, sadece sonuca
odaklanmak yerine, siirecin her asamasinda ne kadar verimli ve dogru ilerledigiyle de puan
alacak, bu da daha kapsamli bir degerlendirme saglayacakti. Bu degerlendirmeler
sonucunda, %80 basar1 oranim yakalayan Ogrenciler bir st kura gecis hakki
kazanacaklardir. Ancak, %80 basar1 oranina ulagamayan 6grenciler, ayn1 kuru tekrar almak
zorunda kalacaklardir. Alternatif olarak, 6grenciler sonradan yalnizca sinavi gegerek bir tist
kurlara devam edebilme sansina sahip olacaklardir. Bu sistem, Ogrencilerin eksiklerini
tamamlamalarini, kendi hizlarinda ilerlemelerini ve her seviyede yeterlilik kazanmalarini
saglar. Boylece, her Ogrencinin Ogrenme siireci en verimli sekilde ilerlemis olacak ve
matematiksel gelisimleri en yiiksek seviyeye ulasacaktir.

_1JKesif Seviyesi: Okul 6ncesi Seviyesi
& Temel Seviye

¢+ Kazanmmlar:
{4 Sayilari tanima ve siralama (1°den 10’a kadar)
{74 Basit toplama ve ¢ikarma (somut nesnelerle)
4 Biiyiik-kii¢iik, uzun-kisa gibi karsilagtirmalar
"4 Sekilleri tanima (kare, iiggen, daire vb.)
"4 Rutinleri ve zaman kavramini kesfetme (sabah, 6gle, aksam)
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“2 Beceri Gelisimi:
O Gorsellestirme — Hikayeler ve somut nesnelerle matematigi deneyimleme
O Dil Gelisimi — Sayilar ve sekilleri kelimelerle ifade etme
@ ilk Mantiksal Diisiinme — Nesneleri gruplama ve basit oriintiiler olusturma

& ileri Seviye

¢ Kazanimlar:
"4 Say1 araligin1 genisletme (1°den 20’ye kadar siralama ve karsilastirma)
"4 Toplama ve ¢ikarma islemlerinde hikayelerle problem ¢6zme
74 Nesneleri gruplandirarak ilk grafik okuma ve yorumlama
("4 Basit 6l¢ii birimleri (uzunluk, agirhik, zaman)
{74 Daha karmasik ériintiiler olusturma ve tamamlama

«Z Beceri Gelisimi:

@ Problem Cozme — Hikayeler i¢inde verilen matematiksel ipuglarini kullanarak ¢oziimler
uretme

D Akl Yiiriitme — Oriintii ve sayilar arasindaki iliskileri kesfetme

O Baglanti Kurma — Giinliik hayattaki olaylar1 matematiksel kavramlarla iliskilendirme

2)Gelisim Seviyesi: ilkokul 1. siif
s&* Temel Seviye:

+ Kazammlar:
{4 1°den 20’ye kadar sayilar1 tanima ve yazma
{74 Basit toplama ve ¢ikarma islemleri (sayarak ve nesnelerle)
74 Nesneleri bityiikten kii¢iige, hafiften agira siralama
"4 Giinliik hayatta kullanilan dlciiler (uzunluk, zaman)
"4 Sekilleri daha detayl inceleme (kenar ve kose kavrami)

“2 Beceri Gelisimi:

D Problem Cézme — Hikayeler icinde matematik sorularina ¢éziim tiretme
O Analitik Diisiinme — Basit kiyaslama ve mantiksal iliskiler kurma

O El-Goz Koordinasyonu — Sayilar yazma, sekil ¢izme, modeller olusturma

& fleri Seviye:
Aritmetik ve Istatistik

"4 Sayilar1 Tammma ve Siralama: I'den 100'e kadar sayilari taniyip yazma, sayilari
biiytikliiklerine gore siralama.

{74 Toplama ve Cikarma islemleri: Nesnelerle ve sayilarla basit toplama ve ¢ikarma
islemleri yapma.

(74 Temel istatistik: En ¢ok ve en az tercih edilen renkleri, sayilar1 veya nesneleri bulma
(grafikler ve basit veri toplama).
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Geometri ve Ol¢iim

"4 Sekillerin Tammlanmasi: Kare, iiggen, daire gibi sekilleri tanima ve adlandirma.

("4 Sekil Ozellikleri: Sekillerin kenar sayisini, kose sayilarimi 6grenme.

"4 Uzunluk ve Zaman Olciimleri: Basit uzunluk 6lgiimleri yapma (6rnegin, bir ¢izgi ne
kadar uzun?) ve zaman kavramini kesfetme (sabah, 6gle, aksam).

Model Yontemi ile Kelime Problemleri C6zme

"4 Basit Kelime Problemleri: Giinliik hayattan 6rnekler kullanarak (6rnegin, “Ali 3 elma
aldi, Ayse 2 elma aldi. Toplamda kag elmalar1 var?”’) kelime problemlerini ¢6zme.

74 Modelleme: Sorular1 nesnelerle veya ¢izimlerle gostererek ¢ozme (Srnegin, “5’ten 3’
cikaralim” gibi).

Rutin Olmayan Problem Cozme

"4 Say1 Oriintiileri: Sayilar1 sirayla ve belirli bir kurala gore diizenleme (6rnegin, 2, 4, 6,
8... gibi).

"4 Béliinebilirlik Testleri: Sayilarin 2, 5 gibi sayilarma béliiniip béliinmedigini kesfetme
(6rnegin, “10 sayist 5’e boliiniir mi?”).

4 Uzamsal Gorsellestirme: Sekilleri zihinlerinde canlandirma ve sekillerin  yer
degistirmesini anlamaya bagslama.

(74 Mantik Problemleri: Basit mantik sorular1 ile diisiinme becerilerini gelistirme (6rnegin,
“Eger 2 elma var ve biri 1 elma daha aldiysa, toplamda ka¢ elma var?”).

{74 Basit Sifreleme: Basit sayilarla veya harflerle sifreler ¢ozme (6rnegin, “A harfi yerine 1
yazalim, B yerine 2 yazalim...”).

_3)Derinlesme Seviyesi: Tlkokul 2. sinif
s&* Temel Seviye:

+ Kazammlar:
(74 100°¢ kadar olan sayilarla islemler (toplama-¢ikarma)
74 Carpma ve bolmenin temelleri (tekrarli toplama ile)
"4 Kesir kavramu (biitiin, yarim, ¢eyrek)
("4 Para ve saat kavramlaryla islemler
"4 Geometrik sekillerin 6zelliklerini kesfetme (kenar uzunluklari, simetri)

“2 Beceri Gelisimi:

O Soyut Diisiinme Baslangic1 — Hikayelerdeki islemleri say1 ciimleleriyle yazma
O Mantiksal Akil Yiiriitme — Problem ¢ozme stratejileri gelistirme

D Giinliik Hayatta Matematik — Para, zaman ve dl¢iileri kullanma
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& Tleri Seviye:
Aritmetik ve Istatistik

(4 Sayilar1 Tammma ve Siralama: 1'den 1000'e kadar sayilari taniyp yazma, sayilari
siralama (biiyiikliiklerine gore).

"4 Toplama ve Cikarma fslemleri: 3 basamaga kadar olan sayilarla toplama ve ¢ikarma
islemleri yapma.

4 Tleri Seviye Carpma ve Bolme: 2'li ¢arpanlarla carpma ve kiiciik sayilarla bolme
islemleri.

74 Temel istatistik: Basit veri toplama ve analiz yapma (6rnegin, sinifta en sevilen renklerin
sayilmasi ve grafikle gosterilmesi).

Geometri ve Ol¢iim

_I Sekillerin Tamimlanmasi ve Ozellikleri: Kare, ticgen, dikdortgen, daire gibi sekilleri
tanima, kenar ve kose sayilariyla ilgilenme.

"4 Diizlemde Nokta ve Dogru Cizme: Diizlemde noktalar belirleyip dogrular ¢izme.

4 Cevre ve Alan Hesaplama: Basit sekillerin gevrelerini ve alanlarmi hesaplamaya
baslama (6rnegin, dikdortgenin gevresi).

74 Uzunluk ve Zaman Ol¢iimleri: Santimetre, metre ile uzunluk Sl¢iimleri yapma, dakika,
saat, giin gibi zaman birimlerini 6grenme.

Model Yontemi ile Kelime Problemleri C6zme

4 Kelime Problemleri Cézme: Giinliik yasamdan orneklerle 2 veya 3 adimh kelime
problemleri ¢6zme (6rnegin, “Ayse 12 elma aldi, 4’iinii arkadasina verdi. Ka¢ elmasi
kald1?”).

"4 Modelleme: Cizim, nesne veya sayilarla verilen problemlerin ¢oziimiinii gorsel hale
getirme (Ornegin, ¢ikolatalar1 toplama ve bolme problemi).

Rutin Olmayan Problem C6zme

74 Say1 Oriintiileri ve Siralama: Sayilarla 6riintii olusturma, Sriintiileri tamamlamaya
yonelik problemlere ¢oziim gelistirme (6rnegin, 3, 6, 9, ... ne gelir?).

"4 Béliinebilirlik Testleri: Sayilar1 2, 3, 5 gibi sayilara béliip bolinmedigini 6grenme
(6rnegin, “18 sayis1 3’e bollinebilir mi?”).

74 Uzamsal Gorsellestirme ve Donme: Sekilleri dondiirme, yansitma ve kesme islemleriyle
sekillerin nasil degistigini anlamaya baglama.

4 Mantik Problemleri ve Siralama: Mantik yiiriitme gerektiren, siraya koyma ve
eslestirme problemleri ¢6zme (6rnegin, “Hangi 6giin sabah kahvaltisidir?”).

"4 Basit Sifreleme ve Kodlama: Sayilar ve harflerle olusturulmus basit sifreleri ¢zme
(6rnegin, “A=1, B=2, C=3” gibi sifreleme).
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_4)Zirve Seviyesi: ilkokul 3. sinif
s&* Temel Seviye:

¢+ Kazanimlar:
"4 Carpma ve bolme islemlerini anlama ve uygulama
"4 Kesirleri karsilastirma ve toplama-¢ikarma islemleri
"4 Alan ve gevre hesaplama
"4 Zamani dakika ve saat olarak anlama
{74 Tablo ve grafik okuma

«2 Beceri Gelisimi:

D Soyut Diisiinme Gii¢lenmesi — Karmasik islemler ve problem ¢ozme

) Strateji Gelistirme — Matematiksel diisiinme yontemleriyle sonuca ulasma
@) Analiz Yetenegi — Grafikler ve tablolarla verileri degerlendirme

& ileri Seviye:
Aritmetik ve Istatistik

"4 Sayilarla islem Yapma: 4 basamaga kadar olan sayilarla toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve
boélme islemleri yapma.

"4 Carpanlar ve Katlar: Bir saymin carpanlarin1 ve katlarin1 kesfetme (6rnegin, “18’in
carpanlar1 nedir?”).

("4 ileri Diizey Bélme: Bolme islemlerinde kalansiz bolme ve kalanli bolme ile ilgilenme
(6rnegin, 37 + 4 iglemi).

74 Hizh Carpma ve Bélme: 2 basamaktan 2 basamaga ¢arpma ve bolme islemlerini hizla
yapabilme.

74 Iistatistik: Verilerden ortalama, medyan ve mod hesaplama, basit grafiklerle veri
analizleri yapma (6rnegin, siifin en yiiksek ve en diisiik puanlarinin karsilagtirilmasi).

Geometri ve Ol¢iim

74 Sekillerin Ozellikleri: Dortgenler, liggenler, cemberler gibi geometrik sekillerin
ozelliklerini 6grenme ve siniflandirma.

"4 Cevre ve Alan Hesaplama: Kare, dikdortgen gibi geometrik sekillerin cevre ve alanini
hesaplama.

("4 Hacim ve Kapasite: Kiip, prizma gibi ii¢ boyutlu sekillerin hacmini ve kapasitesini
hesaplama (6rnegin, bir kutunun i¢indeki suyun miktarint hesaplama).

4 Zaman ve Para Hesaplamalar:: Saat dilimleriyle calisma, para iisti ve odeme
hesaplamalar1 yapma.

(74 Uzunluk Ol¢iimii: Santimetre, metre ve kilometre cinsinden uzunluk 6l¢timleri yapma.
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Model Yontemi ile Kelime Problemleri C6zme

4 Kelime Problemleri Coézme: Verilen bilgilerle ¢ok adimli ve karmasik kelime
problemlerini ¢6zme.

"4 Modelleme: Grafikler, ¢izimler ve diagramlarla kelime problemlerini modelleme ve
gorsellestirme (0rnegin, zaman, mesafe ve hiz problemleri).

"4 Denklem Kurma: Temel denklemlerle ilgili kelime problemlerine ¢oziim Onerme
(6rnegin, "Bir bakkalda 5 elma satildi. Toplam 15 elma kaldi. Bakkalda baslangicta ka¢ elma
vardi?").

Rutin Olmayan Problem C6zme

"4 Say1 Oriintiileri ve Diziler: 3 basamaktan olusan say1 oriintiilerini ve dizilerini ¢ozme,
ortintiideki eksik sayilari bulma (6rnegin, 4, 8, 12, ...).

(74 Boliinebilirlik Testleri: Bir saymmn 3, 6, 9 gibi sayilara béliiniip bolinmedigini
belirleme.

"4 Déniisiim ve Yansitma: Geometrik sekillerin doniisiim (donme, kayma) ve yansitma
ozelliklerini anlamaya baglama.

4 Mantik ve Akil Yiiriitme: Karmasik mantik problemleri ¢ézme (ornegin, “Ayse,
Fatma’dan once geldi. Fatma, Zeynep’ten 6nce geldi. Zeynep, Ayse’den sonra geldi. Hangi
sirayla geldiler?”).

("4 Dijital ve Geleneksel Kodlama: Basit algoritmalar ve sifreleme yontemleriyle problem
¢ozme (Ornegin, “Bir sifreli mesajin ¢oziilmesi: A=1, B=2, C=3...”).

_5)Ustahik Seviyesi: (flokul 4. Smif )
s&* Temel Seviye:

+ Kazammlar:
"4 Carpma ve bolme islemlerini hizlandirma
4 Kesirleri say1 dogrusu iizerinde gosterme
74 Uzunluk, alan, hacim 6l¢gme ve hesaplama
"4 Zaman problemleri ve takvim kullanimi
"4 Karmasik problemleri ¢c6zme

“2 Beceri Gelisimi:
@) Hizh islem Becerisi — Zihinden hesap yapma

O Gercek Hayatta Matematik — Alisveris, biitce, 6lgeklendirme gibi konular
O Analitik Problem Cozme — Oriintiiler ve iliskilendirme

st ileri Seviye:
Aritmetik ve Istatistik

e Toplama, Cikarma, Carpma ve Bolme Islemleri: Daha biiyiikk sayilarla islem
yapma, islem sirasina dikkat etme.
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e Hizhh Hesaplama: Zihinsel matematik uygulamalari, hizli ve dogru hesaplama
becerileri gelistirme.
e Veri Toplama ve Analiz Etme: Basit istatistiksel veriler toplama (6rnegin, anketler)
ve bunlar grafiklerle sunma.
e Ortalama, Medyan ve Mod: Basit veri setleri ile ortalama, medyan ve mod

hesaplama.

Geometri ve Ol¢iim

e Sekillerin Ozelliklerini Inceleme: Uggen, dortgen, paralelkenar, kare, dikdortgen
gibi sekillerin 6zelliklerini belirleme (kenar uzunluklari, a¢1 dlgtileri).

e Alan ve Cevre Hesaplamalary: Dikdortgen, kare ve iiggen gibi sekillerin alan ve
cevrelerini hesaplama.

e Uzunluk, Agirlik ve Zaman Olgiileri: Farkli birimlerle uzunluk, agirlik ve zaman
Olgtimleri yapma (metre, kilogram, saniye vb.)

Model Yontemleri ve Kelime Problemleri

e Kelime Problemleri: Rutin olmayan problemler ¢c6zme (6rnegin, paylastirma, oranlar
ve kesirler ile ilgili problemler).

e Cebirsel Olmayan Yontemler: Sayi Oriintiilerini ¢6zme, temel denklemlerle iliskili
kelime problemleri ¢c6zme.

e (Cizim ve Sekil Kullanma: Sorular1 gorsellestirerek ¢ézme (6rnegin, bir alan
problemini ¢izimle ¢dzme).

Rutin Olmayan Problem C6zme

Say1 Oriintiileri: Artan ve azalan say1 dizileri, carpanlar ve katlar, asal sayilar.
Béliinebilirlik Testleri: Sayilarin 2, 3, 5, 10 ile boliiniip boliinmedigini test etme.
Uzamsal Gorsellestirme: Geometrik sekillerin kati ve diizlemdeki goriintiilerini
zihinsel olarak canlandirma ve yonleri belirleme.

e Mantik Problemleri: Temel mantik yiiriitme becerilerini gelistiren bulmacalar ve
problemler.

o Sifreleme ve Kodlama: Basit sifreleme yontemlerini (6rne8in, harf ve sayilarla
sifreleme) 6grenme.

Onerilen Kazanmimlar ve Beceriler

o Problem Cozme: Cesitli stratejiler kullanarak matematiksel problemlerin {istesinden
gelme.
Analitik Diisiinme: Farkli ¢6ziim yollar1 iiretme ve mantikli sonuglara ulagma.
Zihinsel Matematik: Kendi bagina islem yapabilme ve hizla ¢oziim tretebilme
becerisi gelistirme.
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Seviyelere Gore Hikdye-Matematik Dengesi

Ustalik (4. Sinif) Zirve (3. Sinif)

Matematik Dedektifleri (ileri Seviye)

Derinlesme (2. Sinif)

Kesif (Okul Oncesi)

Seviyeler
1 Kesif (Okul Oncesi)
= Gelisim (1. Sinif)
[ Derinlesme (2. Sinif)
—
—
—

Zirve (3. Sinif)
Ustalik (4. Sinif)
Matematik Dedektifleri (ileri Seviye)

" Kur Degerlendirme ve Sertifikasyon

e Her kurun sonunda 6grenciler bir degerlendirme simavina tabi tutulacaktir. Her
kurun sonunda yapilacak degerlendirme sinavi, 6grencilerin o donemde 6grendikleri
matematiksel kavramlar1 ve problem ¢ézme becerilerini 6lgmeyi amaglar. Sinav, hem
teorik bilgi hem de uygulamali problem ¢ézme becerilerini kapsayacak sekilde
tasarlanacaktir. Ogrenciler, temel islem becerilerinden, geometri, istatistik, say1
orlintlileri gibi daha ileri diizey konulara kadar genis bir yelpazede sorularla
karsilagacaklardir. Ayrica, kelime problemleri, mantik sorulari ve rutin olmayan
problemlerle 6grencilerin analitik diistinme yetenekleri de degerlendirilecektir. Sinav,
ogrencilerin hem bireysel gelisimlerini hem de yarismalara hazirlik siireglerini
destekleyecek sekilde yapilandirilacaktir.

e Bu smav, Ogrencinin o seviyede Ogrendigi matematiksel kavramlari ve
hikayelestirilmis problemler karsisindaki ¢oziim yetenegini dlgecektir.

e %380 basar1 oranim1 yakalayan égrenciler, ilgili seviyeyi basariyla tamamladiklarini
gosteren bir sertifika kazanarak bir iist seviyeye gecmeye hak kazanacaktir. %80
basar1 orani, Ogrencilerin sinavdaki dogru yanitlarinin toplam sorularin %80'ini
olusturdugunda, o seviyeyi basariyla tamamladiklarin1 gosterir. Bu oran sadece siav
sonucu degil, 6grencinin gidisatin1 ve siire¢ icindeki katilimin1 da kapsar. Siireg
boyunca Ogrenciler, belirli matematiksel becerileri gelistirir ve her derste verilen
gorevleri tamamlamaya calisir. Bu gorevler, 6grencinin derse olan katilimini,
ogrendiklerini uygulama yetenegini ve siirekli ilerlemeyi gosterir. Ogrenciler
derslerde etkilesimli aktiviteler, problem ¢dzme gorevleri ve giinlik pratiklerle
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ogrenmeye devam eder. Bu siire¢, dgrencilerin matematiksel diistinme becerilerini
pekistirmelerine yardimci olur. Egitim siireci boyunca 6grenciler, konu basliklarini
anlamaya calisirken sik sik geribildirim alir, bdylece eksik olduklar1 alanlarda
iyilesme sansi elde ederler. Sonunda, 6grenciler degerlendirme sinavina tabi tutulur ve
bu siavda basarili olmalar1 beklenir. %80 basar1 orani, toplamda 10 sorudan 8'inin
dogru yanitlanmasi anlamia gelir. Eger 6grenci bu basar1 oranini yakalarsa, bir iist
seviyeye gecmeye hak kazanir. Bu da Ogrencinin Onceki seviyedeki Ogrenme
siirecinde yeterince bagarili oldugunu ve bir sonraki daha ileri seviyedeki
matematiksel kavramlar1 6grenmeye hazir oldugunu gosterir.

e Eger bir o6grenci %80 basar1 saglayamazsa, seviyesine uygun ek destek
calismalar1 yaparak Kkur tekrarina katilabilir. Eger bir 6grenci %80 basar1 oranini
yakalayamazsa, o seviyeyi basariyla tamamlamak i¢in ek destek ¢alismalar alabilir.
Bu destekler, 6grencinin eksik oldugu konularda takviye dersler, problem ¢6zme
egzersizleri ve dgretmen rehberligi seklinde olabilir. Ogrenciler, bu ek calismalarla
bilgi ve becerilerini gelistirebilir ve sonra tekrar ayni kurdan sinavi ge¢mek ig¢in
bagvurabilirler. Bu durumda, 6grencinin ayni kurda tekrar yer almasi zorunlu degildir;
ancak bir ist seviyeye gegebilmek i¢in, sinavi basartyla gegmesi gerekmektedir.
Ayrica, Ogrenciler daha sonra agilacak olan kur smavlarina katilarak tekrar
degerlendirme sansi elde edebilirler. Bu siire¢, 6grencilerin ilerlemeleri i¢in esneklik
saglar ve her 6grenciye kendi hizinda 6grenme firsati tanir.

« Ogrenme Siireci

e Ilk seviyelerde hikayelestirme agirlikli olup, 6grencilerin problem ¢6zme ve analitik
diisiinme becerilerini eglenceli bir sekilde gelistirmeleri hedeflenmektedir.

e Son seviyelerde, ger¢ek yasam problemleriyle daha fazla matematiksel islem
yogunlugu igeren bir yaklasim benimsenerek Ogrencilerin bagimsiz diisiinme
becerileri pekistirilecektir.

e Her kurun sonunda 6zel gorevler, takim calismalar ve biiyiik final etkinlikleri ile
ogrenciler 6grendiklerini pratige dokme sansi bulacaktir.

« Ogrenciler i¢in Siirekli Destek

Ogrencilere her hafta, kendi ilerlemelerini takip edebilecekleri bireysel basar1 kartlari
verilecektir. Bu kartlar sayesinde Ogrenciler, kendi gelisimlerini dilizenli olarak
gozlemleyebilir ve giiclii yonlerini daha da pekistirebilirler. Ayrica, her kur sonunda
ogretmenler tarafindan hazirlanan geri bildirim raporlari ile 6grencilerin ilerlemeleri detayl
bir sekilde izlenecek, eksik kaldiklar1 alanlar belirlenecek ve bu alanlarda ek calisma Onerileri
sunulacaktir. Ev ddevleri ise 6grencilerin 6grendiklerini pekistirmelerine yardimci olacak
sekilde, tarafimizdan saglanan kaynaklarla yapilacaktir. Ancak siirecin énemli bir pargasi
olarak, velilerin de Ogrencilerin gelisimine katkida bulunmasi beklenmektedir. Veliler, ev
Odevlerinin takibini yaparak, 6grencinin siire¢ i¢indeki ilerleyisine aktif bir sekilde destek

olabilirler. Bu yaklagim, Ogrencilerin kendi seviyelerine uygun bir baslangi¢ yapmalarini
saglarken, ayni zamanda siire¢ boyunca gelisimlerini takip ederek en verimli 6grenme
deneyimini elde etmelerini miimkiin kilacaktur.
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HAYAT KESFET

SASMO 2021, ilkokul 4. Siniflar 2021 Yarisma kitapcigi

Soru 15

Melis, Nehir, Oya, Petek, Kansu, Riiya ve Sema SASMO 2020 yarismasina katilmistir.
Yarismada 2, 4, 6, 8, 10, 12 veya 14 soruyu dodru cevaplayan bu 6grenciler ile ilgili
su bilgiler veriliyor: Nehir'in Sema’dan 6 fazla dogrusu vardir. Riiya’nin dogru sayisi
Oya'nin dodru sayisinin 4 katidir. Melis ve Kansu’'nun dodru sayisi Petek’in dogru
sayisinin 6 katidir? Buna gére Sema’nin dogru sayisi kagtir?

8
6
4
2
Hicbiri

moow>

I ’. \ ORNEK SORU KiTAPCIGI 3. Suif
TALES

Matematik Miizesi

5 puanlik Sorular

7. Bir 6grenci robotik kodlama dersinde etrafi sensérlerle cevrili parkurun igine bebek, kalem, kitap ve bi-

berondan olugan 4 karakter yerlestirmistir.

. T

- N B
|| ;
Kodlamanin Kurali

Her karakter ilk olarak ok ile gdsterilen yonde ileri hareket ettirilecektir. Karakter her engel ile kargilagti-
ginda kendi soluna dénup harekete devam edecektir. Her bir karakterin kirmizi gizgiye degmesi ¢ikis ola-
rak kabul edilmektedir.

Buna gore, olusturulan parkurda ¢ikigsa en uzun ve en kisa yoldan ulagan karakterler sirasiyla han-
gisinde verilmigtir?

<

A) Bebek - Kalem B) Bebek - Kitap C) Biberon - Defter
D) Kalem - Bebek E) Kitap - Biberon
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5 puanlk soru

Mert kalemlerini 5 adet kalemligine kelemlerini bir dizene gére
yerlestirmek istiyor.

UL : ; .
£ &5 45k = Ak

— —

1. Kalemlik 2. Kalemlik 3. Ké_lémlik 4, K;ﬂemlik 5. K{I;mUk
Ik kalemlige 8 kalem koyuyor daha sonra ikinci kalemligine 10
kalem koyuyor. Bu sekilde her bir kalemligine bir 6nceki kalem
saysinin 2 fazlasi olacak sekilde kalemlerini yerlestirdiginde tum
kalemlerini kalemliklerine koymus oluyor.

Buna gére Mertin toplam kac tane kalemi vardir?

A) 44 B) 50 C) 60 D) 70 E) 84
R 9 44

SASMO 2021, ilkokul 3. Siniflar 2021 Yarisma kitapgig

Soru 11

Aren, sali, carsamba ve persembeleri her zaman dogru pazarlan ise her zaman yalan
soylemektedir. Haftanin diger giinlerinde ise dogru ya da yalan sdyleyebilmektedir.
Pes pese 5 giin Aren’e hangi sinifta oldugu sorulmustur. Ve alinan cevaplar séyledir:
Tlokul 2, ilkokul 3, ilkokul 4, ilkokulu 2 ve ilkokulu 5. Buna gdre Aren kaginci
siniftadir?

A. Tlkokul 2
B. Ilkokul 3
C. Ilkokul 4
D. Ilkokul 5
E. Hicbiri
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HAYATI KESFET

SASMO 2021, ilkokul 2. Siniflar 2021 Yanisma kitapcig

Soru 3

Asadidaki sekilde, butlin kiipler ayni yiikseklikte ve biitiin kitaplar ayni kalinliktadir. ki
kiiptin yuksekligi 32 cm ise, 1 kipun yiikseligi ile 1 kitabin kalinhg: arasindaki fark

kactir?
- E
A. 6cm
B. 7cm
C. 8cm
D. 9 cm
E. Higbiri
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