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BIRLIKTE OYNAMAK NEDEN ONEMLIDIR?

Johan Huizinga'nin Homo Ludens adli eserindeki goruslerden hareketle hazirlanmis uyarlama metin
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insan, oyun oynayan bir varliktir. Johan Huizinga, Homo Ludens adli eserinde oyunun
yalnizca cocuklara 6zgi bir eglence olmadigini savunur. Ona gore oyun, insan
kaltdrinin kenarinda duran énemsiz bir etkinlik degil; dil, hukuk, sanat, téren, yarisma
ve toplumsal iliskiler gibi pek cok alanin olusumunda etkili olmus temel bir davranis
bicimidir. Bu ylzden oyuna yalnizca bos zaman etkinligi olarak bakmak, onun insan
hayatindaki yerini eksik anlamaktir.

Huizinga'nin dikkat ¢ektigi ilk noktalardan biri, oyunun insan toplumundan bile daha eski
olmasidir. Hayvanlar da oynar; ancak insanda oyun, biyolojik bir hareketin 6tesine
gecerek anlam Ureten bir etkinlige dénisiir. insan oynarken giindelik hayatin disina
cikar, belirli kurallar kabul eder ve gecici bir dinya kurar. Bir futbol macinin, satranc
karsilasmasinin ya da ¢ocuklarin kurdugu hayali bir oyunun anlamli olabilmesi icin
katilanlarin ayni kurallari tanimasi gerekir. Oyunun dizeni, ancak bu ortak kabul
sayesinde var olur.

Bu ortaklik oyunun toplumsal yéninu aciklar. Bir oyuna katilan insanlar, birbirlerinden
farkl olsalar bile belirli bir stire icin ayni dinyanin parcasi haline gelirler. Ayni kurallar
altinda hareket eder, ayni isaretleri anlar, kazanmanin ve kaybetmenin ne anlama
geldigini birlikte kabul ederler. Huizinga'ya gore kultir ile oyun arasindaki bag 6zellikle
bu tlr ortak ve kuralli etkinliklerde belirginlesir. Tek basina oynanan oyun da énemlidir;
fakat topluluk halinde oynanan oyun, insanlar arasinda daha guclu bir bag ve ortak
deneyim yaratabilir.

Bu nedenle oyun, yalnizca eglence saglamaz; insanlara birlikte yasamanin bazi temel
aliskanlhiklarini da 6gretir. Sira beklemek, kurala uymak, rakibi kabul etmek, kaybetmeye
dayanmak, kazanirken siniri asmamak ve herkes icin gecerli bir diizeni tanimak
bunlardan bazilaridir. Bir oyunun devam edebilmesi icin katilimcilarin, sonucu
begenmediklerinde kurallari keyfi bicimde degistirmemeleri gerekir. Bu bakimdan oyun
alani, kicik bir toplumsal dlzen gibi disindlebilir.

Huizinga ayrica oyun ile ciddiyetin birbirinin mutlak karsiti olmadigini séyler. Cocuklar,
sporcular veya satran¢ oyunculari oyun sirasinda son derece ciddi olabilirler. Oyunun
'gercek hayatin disinda' gerceklesmesi, onun 6nemsiz oldugu anlamina gelmez. Tam
tersine insanlar, oyun sirasinda yogun duygular yasayabilir, gicli aidiyetler kurabilir ve
kendilerini bir grubun parcasi olarak hissedebilirler. Oyunun cekiciligi de biraz buradan
gelir: Kendi sinirlari icinde 6zgirdir ama ayni zamanda dUzenlidir.

Bu dislnce giunUmuz acisindan yeni bir soruyu giindeme getiriyor. Modern insan
gecmise gore daha az mi oynuyor, yoksa oyunun bicimi mi degisiyor? Dijital oyunlar,
cevrim ici yarismalar ve sosyal medya ortamlari milyonlarca insani ayni anda bir araya
getirebiliyor. insanlar farkl tlkelerden kisilerle ayni oyuna katilabiliyor, takimlar
kurabiliyor ve ortak hedefler gelistirebiliyor. Bu yénUyle teknoloji, oyunun topluluk
olusturma gucunu ortadan kaldirmis degildir.




7 Ancak dijital ortamin yarattigi birliktelik ile ayni fiziksel mekanda kurulan iliski her zaman
ayni degildir. Mahallede oynanan bir mag, okul bahgesindeki bir oyun ya da bir masa
etrafindaki satranc karsilasmasi yalnizca oyunun kendisini degil; bakisi, sesi, beklemeyi,
anlasmazhgi cozmeyi ve yiz yize iletisimi de icerir. Cevrim ici ortamlar insanlari
birbirine baglarken bu tir gindelik karsilasmalari azaltabiliyorsa, mesele artik 'oynayip
oynamadigimiz' degil, nasil ve kimlerle oynadigimiz haline gelir.

8 Huizinga'nin yaklasimi bu nedenle bugiin de distndUricidir. Eger oyun gercekten
kaltdrin temel unsurlarindan biriyse, birlikte oynama bicimlerindeki degisim toplumsal
iliskileri de etkileyebilir. Ortak oyun alanlarinin azalmasi, insanlarin yalnizca eglenme
bicimini degil; ortak kurallari deneyimleme, farkli kisilerle karsilasma ve bir topluluga ait
olma yollarini da degistirebilir. Belki de modern dinyanin énemli sorularindan biri sudur:
insanlar hic olmadi§i kadar cok oyunla cevriliyken, birlikte oynamanin toplumsal
anlamini koruyabiliyorlar mi?
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